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Termini e Condizioni

1. Eleggibilita

La partecipazione € aperta a tutti gli utenti dell'app Walk15 che si registrano tramite il link ufficiale
della sfida. La partecipazione & totalmente gratuita.

2. Periodo della Sfida

La sfida si svolgera dal 1° luglio al 31 agosto 2026, fino alle ore 23:59 CET. Saranno conteggiati
esclusivamente i passi registrati all'interno di questa finestra temporale.

3. Registrazione dei Passi

| passi verranno conteggiati a partire dal momento in cui il partecipante clicca su "Partecipa". |
passi effettuati prima dell'iscrizione sono tassativamente esclusi.

4. Traguardi e Premi (Struttura "Premio Certo")

Tutti i partecipanti che raggiungeranno i seguenti obiettivi di passi cumulativi avranno diritto al
corrispettivo premio:
e 250.000 passi: Diploma digitale "Licenza di Fare Passi" + Borraccia Aquila Basket
e 500.000 passi: Diploma digitale "Passi da Gigante" + Buono sconto di 10,00 € per la
prima partita in casa..
e 750.000 passi: Diploma digitale "Il Re dei Passi" + Carnet da 5 ingressi /
Mini-abbonamento.

| premi sono strettamente personali e non trasferibili. Al fine di garantire la sicurezza della
promozione, i codici sconto ed i voucher non saranno visibili sul diploma (per evitare condivisioni
non autorizzate sui social) ma saranno inviati via email all'indirizzo registrato sull'account Walk15
del partecipante entro 7 giorni dal termine della sfida (entro il 7 settembre 2026). E responsabilita
del partecipante assicurarsi che I'email registrata sia corretta e attiva. | premi sono validi
esclusivamente per la stagione sportiva corrente € non sono convertibili in denaro. Le condizioni
specifiche sono regolate dai termini di biglietteria di Aquila Basket.

5. Sincronizzazione Giornaliera

| partecipanti devono aprire I'app Walk15 almeno una volta ogni 24 ore per sincronizzare i passi .
Walk15 non pud garantire la registrazione dei passi per i giorni in cui I'app non & stata aperta.

6. Politica Account Singolo

AQUILA BASKET TRENTO 2013 SRL . a cnrinn Qe

e v4
m !:[AAS Melinda CAVI1 @Corporate
Lk ulu

TRENTO



nolomitl LA Bg
enerclia K €@

Ogni partecipante puo utilizzare un solo account Walk15. L'uso di account multipli comportera la
squalifica immediata e la perdita di qualsiasi premio accumulato.

7. Fair Play e Squalifiche

E vietato I'uso di generatori automatici di passi, manipolazioni esterne o qualsiasi metodo per
gonfiare artificialmente il conteggio dei passi. Walk15 e Aquila Basket si riservano il diritto di
squalificare, senza preavviso, i partecipanti i cui risultati siano palesemente incoerenti con i normali
standard di attivita fisica. In caso di sospetto, Walk15 potra richiedere prove di supporto (registri
delle attivita o screenshot) da fornire entro 48 ore, pena la squalifica.

8. Condotta

| partecipanti devono mantenere un comportamento rispettoso all'interno dell'lambiente della sfida
(chat, nomi utente, immagini del profilo). Contenuti offensivi o inappropriati verranno rimossi
immediatamente.

9. Lasciare la Challenge

| partecipanti possono abbandonare la sfida fino a 3 giorni prima della data di fine tramite le
impostazioni dell'app. L'abbandono comporta la perdita dei premi non riscossi.

10. Trattamento Dati e Privacy
| dati relativi ai passi sono trattati da Walk15 in conformita con la propria Privacy Policy. Gli indirizzi

email saranno utilizzati esclusivamente per l'invio dei premi e per le comunicazioni relative alla
sfida. Aquila Basket ricevera solo i dati strettamente necessari all'erogazione dei premi.

11. Diritti dell'Organizzatore

Walk15 e Aquila Basket si riservano il diritto di modificare, sospendere o cancellare la sfida in caso
di guasti tecnici, frodi o forza maggiore, dandone ragionevole preavviso.
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